PREHODI MED PROSOJNICAMI IN ANIMACUE V LIBREOFFICE IMPRESS

Za lepse prehode med prosojnicami uporabljamo razlicne animacije. Prav tako animacije uporabljamo za prikaz

vsebine na prosojnici, Se posebno takrat, ko Zelimo postopoma prikazati vsebino. Zaradi animacij lahko

predstavitev izgleda bolj organizirana in profesionalna, lahko pa predstavitev tudi poslab3a. Poslabsa jo takrat, ko

je animacij preveg¢, ali pa se preve¢ menjajo. Najboljse je za prehod med prosojnicami uporabiti en mogoce dva
razlicna prehoda in enega za prikaz vsebine znotraj prosojnic.

V LibreOffice Impress najdemo animacije pod zavihkom Pogled.

Pogled Vstavi Oblika Prosoinica P Ko kliknemo na Animacija se nam desno na ekranu pokaZzejo moZnosti za animacije.
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Mavadno

Crig

Opombe

Pregledovalnik prosajnic
Matrica prosaojnice
Matrica opormb

Matrica izro¢ka

Uporabnigki vmesnik
Crodne vrstice
Vrstica stanja
Podokno prosaojnice

Vrstica zavihkov pogledov

Ravnila  Krmilka+Dvigalka+R
Mreza in pomozne crte

Vodila za pripenjanje
Komentarji

Barvno/sivine

Stranska vrstica Krmilka+F3
Postavitev prosojnice

Prehod med prosojnicami
Animacija

Slogi F11
Galerija

Krmar Krmilka+Dvigalka+F3

Barvna vrstica
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Majprej izberite element prosajnice in nato .C_)

Kliknite »Dadaj ..« 7a dodajanje uéinkov
animacije.
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Kategorija:

[Vstop

Uéinek:

Zacetek: [Na klik

Trajanje:

Zakasnitev: (0.0s -

Samodejni predogled Predvajaj ‘E,'
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Spoznali bomo dve stvari: Animacija in Prehod med prosojnicami.
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O Zankaj do naslednjega zvoka
Naslednja prosojnica
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PREHOD MED POSOJNICAMI
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premeni prehod

Razligica: ‘ ~ |

Trajanje: 200s ~
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ANIMACUA

RDEC OKVIR: Pri kliku na prehod med prosojnicami (rumena zvezda) se prikaze
levi meni. V prvem belem polju imate veliko razli¢nih prehodov. Ko kliknete
nanje, se vam samodejno prikaZe, kako prehod izgleda. Ce ne Zelite samodejnega
prikaza, kliknite na spodnjo kljukico pred Samodejni predogled in tako boste
prekinili samodejni prikaz prehodov.

VIJOLICEN OKVIR: Pod vsemi moznostmi prehodov imate prostore za urejanje.
RAZLICICA — ponudi ve¢ razliénih moZnosti pri izbranem prehodu (primer: zavesa
— se prikaZze navzgor ali navzdol — izberes sebi najljubso)

TRAJANIJE — koliko ¢asa traja prehod

ZVOK — dodajanje zvoka (uporabno pri predstavitvah, kjer ni veliko govorjenja)

Naslednja prosojnica — kako se Zelite prestaviti na naslednjo
prosojnico. Za predstavitev z govorjenjem je priporoceno, da oznacite S klikom
miske, za predstavitev brez govorjenja, kjer Zelis, da se vsebina prikaze
samostojno, pa je priporocljivo dolociti samodejno menjavo prosojnic in s tem
tudi cas.

UPORABI PREHOD ZA VSE PROSOJNICE — s tem gumbom dolocite prehod, ki ste
ga izbrali za vse svoje prosojnice — s tem pridobite na ¢asu, saj ne potrebujete 10x
urejati enakih prehodov.

Za dodajanje animacij vsebini, morate najprej klikniti na vsebino, katero Zelite prikazati kasneje kot ostalo in nato
klikniti na znak +. Ko imate dodano animacijo, se vam prikaze ve¢ moZnosti. Dodate lahko vec animacij — toliko
kolikor jih Zelite. Pomembno je le, da si zapomnite, da najprej oznacite vsebino, ki jo Zelite animirati in nato
kliknete +. Animacije lahko tudi razporejate in menjate zaporedje.

Animacija n
: KATEGORIJA — izberete kategorijo (vstop, izhod ali
LALIUS = poudarek — te so najbolj uporabne)
"1 UCINEK — za vsako izbrano kategorijo, se pokaZejo
5 g razlicni ucinki, katere lahko preizkusite
N s M | SMER: PrikaZejo se moznosti glede na izbran
Kategorija: 1Vstop v o uéinek
Osnovno A 2
@
;'etijnmno*e' TRAJANIJE IN ZAKASNITEV: dolocite trajanje
Uginek: | Zaluzije
R s izbranega ucinka
Krozec Y .
T T ZACETEK: Izberete, kako se vada animacija za¢ne (
soer | = s klikom, s prejSnjo animacijo, po prejsnji

Trajanje: [0,00s

animaciji)

Zakasnitev: 0,0s 3
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